3D digital heraldik

For 25 ar siden, mere pracist marts 1997 havde jeg, efter deltagelse i en Heraldisk udstilling pa
Annaberg, forngjelsen at bidrage med en artikel i Heraldisk Tidsskrift Bind 8, nr. 75 som omhandlede
3 dimensionelt digital heraldik. De grafiske 3D programmer var i deres vorden dengang, ligesom
skaermoplesningen var meget lav typisk 640 x 480 pixels. Ikke desto mindre lykkedes det at fa
produceret nogle haderlige resultater til Stat og Amter samt diverse kommuner, jf. nedenfor.

Ideen med at producere heraldiske vaben i 3D opstod fordi jeg undrede mig over at myndigheder og
private virksomheder frivilligt lod leveranderlogo eller, familiebillede, eller blot et rodet computer-
skrivebord tone frem pa PC skermen, altsammen ting som ingen relation havde til myndighedens eller
virksomhedens Corporate Identity.

Jeg mindes at sporge Forsvarsministe-
riets IT-Chef hvor meget han fik betalt

1 royalty for at reklamere for et amrikansk
firma. Han kiggede uforstiende pa mig og
sagde at han ikke forstod sporgsmalet.
Jeg pegede pa hans skerm hvor der var et
stort Microsoft logo og spurgte hvilke
relation det havde til Forsvarministeriets
identitet og at han da helt sikkert matte
modtage royalty nar han gav dem en s
fin “prime location” placering midt i hans
store kontor i Forsvarsministeriet.

Jeg hev en floppy disk frem med konge-
kronen i 3D, satte den ind i hans maskine
og forvandlede hans maskine fra at vare
en PC med leveranderlogo til at blive en
PC med en identitet som var deres davaer-
ende logo og siledes passede til Forsvars-
ministeriets Corporate Identity

Digital version fra 1995 af det lille Rigsvaben. ogsé kaldet Statsvibenet, omgivet af danske Amts- og
kommunevébener. Fra overst og hojre om ses viben for Greve, Frederikshavn, Gentofte, Hvidovre
Oderr, Bramming, Blavandshuk, Egtved, Vejen, Koge, Hillerod, Gudbjerg kommune samt Roskilde
Amt. Foto: 3D-Video Productions, Kebenhavn

Efter endelig godkendelse af Rigsvabenet fuldte Amts- og
kommunevibener. Eksemplet med Forsvarsministeriet gen-

FORSVARSMINISTERIET

tog sig hos alle myndigheder som straks forstod relevansen af
at projektere logo/viben pd PC skerme og inddrage dem i
myndighedens eller virksomhedens retningslinier for design
og identitet.

Denne betragtning er stadigvaek relevant idag, hvor man i endnu
D'et forste viben som l?lev pr.oduceret Var  hgjere grad benytter sig af digitale verktojer og hjzlpemidler
Rigsvibenet, det skete i teet dialog med sisom bazrbar PC, tablets og smartphones, hvorfor sporgsmalet

Rigsarkivet v/Rigsarkivar og heraldisk om hvilken idenitet disse varktojer skal reprasentere fortsat
konsulent Niels G. Bartholdy er relevant.
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Der er lobet en del vand gennem den de sidste 25 ar og de tidligere omtalte grafiske varktojer og programmer
er blevet radikalt forbedret og meget sofistikerede. Oplosning er forhojet vasentlig, materialer er blevet meget
mere realistiske, lyssatning er forbedret, ligesom der er kommet nye modelleringsverktojer som muliggor

at skabe komplicerede og naturtro vabenskjold og andre komplekse produkter.

Denne erkendelse gav mig anledning til at genoptage manevren og producere og opgradere 3D digital heraldik
ned de nye og udvidet muligheder som er tilgeengelige idag;

Ligesom for 25 ar siden, startede jeg med Rigsvibenet efter henvendelse til Rigsarkivet v/Ronny Andersen som
bidrog med kompetent vejledning og assistance. Nedenfor det nye 3D Rigsviben sat op ved siden af det
officielle i 2D.
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En af de klare fordele ved at arbejde digitalt er at man stille og roligt far opbygget et bibliotek op af diverse
komponenter som kan genbruges i forbindelse med udferelse af andre opgaver hvor disse komponenter

er repreesenteret. Bt godt eksempel pa et sadant “genbrug” er kongekronen i Rigsvabenet som benyttes

af diverse instanser bla. indenfor Forsvaret.

Pa nzste side er gengivet Forsvarsakademiets vaben og de tilhorende 3 varns officiersskolers vabener i
henholdsvis 2D og 3D , hvor kongekronen er genbrugt i alle arbejder og der er saledes sparet en del
produktionstid.
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Processen med at arbejde 1 et 3D program kan sammenlignes med lerarbejde, f.eks ved skabelse af en
skulptur, hvad enten den er abstrakt eller skal gengive en person, f.eks. ved produktion af en buste.
Kunstneren starter med sin lerklump og former den i1 henhold til opgaven. Nar den er ferdigbearbejdet
skal der glasur pa og den skal brandes i ovnen for at opna det ferdige resultat.

I et 3D program arbejder man tilsvarende med at opbygge/modellere/tegne en model op Nar dette
arbejde er ferdigt legger man materialer og farver pa modellen, hvorfor de enkelte dele skal veare
selvstendigt tegnet, saledes at materialer, herunder farver, er klart defineret og ikke blander sig med
hinanden. Nar dette arbejde er faerdigt, saetter man lys inde i det 3D rum man har paceret modellen i og
det sker pa samme made som pa en teaterscene. Herefter “renderer” man billedet og vurderer det
forste resultat.

Jeg sammenlignede den digitale 3D process med lerarbejde, men det er ikke helt korrekt. Safremt den
forste “rendering” ikke er tilfredstillende kan man ga tilbage i de tidligere arbejder/filer og justere, rette,
udskifte, slette etc. eller optimere yderligere pa tegningen eller modellen. Det kan man typisk ikke efter
lermodellen er brendt. Denne digitale arbejdsfrom er naturligivs ogsa en stor fordel sammenlignet med
traditionel tegnearbejde pa papir og giver nogle udvidet revisions muligheder i forhold til tegnearbejdet
pa papir eller canvas.

Nedenfor vises Den Danske Frimurerordens vabenskjold i modelleringsfasen. Til venstre ses modellem
som den tog sig ud indledningsvis. Den skarpe iagtager vil se at der er nogle sma forskelle mellem
billedet tv og th. F.eks er stengerne pa hjelmen blevet lidt bredere, smykket om halsen lidt storre
bogstaverne pa silkebandet er fremhavet og stir frem fra bamdet i stedet for at vare fordybet i bandet.
Kanten pad skjoldet er rettet til med en anden faldvinkel samt nogle yderligere rettelser. Altsammen
noget der vil vare svarere at rette op safremt arbejdet tog udgangspunkt i traditionel tegning.

Pa naxste side ses det fardigt renderet resultat sat op imod Dansk Frimurerordens nuvarende vaben.
Hertugkronen 1 vabenet er en revideret version af kongekronen hvor broerne i kronen er redueret i
antal og =delstenene har @ndret farve og antal. Endnu en rationel produktionsprocess som 3D
universet abner op for.
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Der kan vare delte meninger om man skal benytte disse digtiale muligheder og skabe 3D heraldik eller blive
ved med at holde fast i 2D eller 22> D blasoneringer. Det vil vare en individuel smagssag, men mange syntes
at kvaliteten tager et kvantespring nar de ser 3D versionen. Herudover har udviklingen de sidste 25 ar givet en
vasentlig forbedret kvalitet f.s.v.a. oplosningen som gor det muligt at printe eller vise det faerdige arbejde i ultra-
hoj kvalitet og storrelser pa diverse medier som:

Digitale og Sociale medier

J e Facade reklame

e Hjemmeside, mobil markedsforing e Korende materiel
e Skarm identitet pa PC, barbar, tablets, mobiltelefon e Sejlende materiel
e Storskerm e Plakater

e Brevpapir, visitkort og tryksager e Roll-ups

e Forpakning/Emballage e Flyers

e Interne og eksterne skilte e Stickers

e Bannere o

Tryk pa glas, kopper og porcelen

Philip X.S. Moller
pxcsn@3d-shields.en



